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5 ThingSpeak 

5.1 Introducción.  
ThingSpeak es una plataforma de Internet of Things (IoT) que permite recoger y almacenar datos 

de sensores en la nube y desarrollar aplicaciones IoT usando protocolos populares IoT. Forma 

parte de las aplicaciones que ofrece la empresa estadunidense de MathWorks. Esta empresa 

está especializada en el análisis y simulación de datos. Sus principales productos son Matlab y 

Simulink, herramientas muy utilizadas para estas funciones. 

Thinkspeak ofrece aplicaciones que permiten analizar y visualizar sus datos en Matlab y actuar 

sobre ellos. Los datos de los sensores pueden ser enviados desde Arduino, Raspberry Pi, etc. 

Otras características de ThingSpeak son: 

• Permite construir sistemas IoT sin necesidad de configurar servidores ni desarrollar 
páginas web. 

• Visualiza los datos en tiempo real. 

• Puede dar información de los datos a otros usuarios. 

• Puede realizar análisis de datos de forma automática mediante programación o 
eventos. 

• Se puede mandar información de los datos por otras vías como Twitter, etc. 

Los datos que se envían se guardan en canales. Cada canal tiene una serie de campos donde se 

guardan los datos e información adicional. Estos canales pueden ser públicos o privados según 

quiera el usuario. Los datos pueden visualizarse de varias formas, texto, gráficos, etc. Estos datos 

pueden ser exportados o importados.  

Para poder enviar o leer datos entre los dispositivos o sensores, la plataforma y los usuarios se 

utilizan claves API, Application Programming Interfaces. Estas claves son necesarias para una 

comunicación segura entre los elementos que forman el sistema IoT. Las APIs por definirlo de 

algún modo, hacen posible que las diferentes aplicaciones puedan compartir entre sí 

información y funciones de cada dispositivo, plataforma, aplicación, etc. 

En el caso de la API de ThingSpeak, está especializada en el uso de datos, y funciona con canales 

y campos como se ha comentado anteriormente. Estos canales contienen los datos, ubicación y 

estado. Los cuales pueden ser recopilados, analizados y visualizados en gráficos. 

Posteriormente, se puede operar con ellos. 
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Esquema de funcionamiento de ThingSpeak 

Se puede registrar en ThingSpeak gratis y tener acceso a un gran número de servicios, aunque 

con limitaciones en algunas funcionalidades como en la velocidad y en la cantidad de los datos 

que se pueden enviar. Las empresas que quieran utilizarlo tienen un tiempo determinado para 

probarlo con todas sus funcionalidades antes de pagar una licencia. Hay varios tipos de licencia, 

comercial, académica, estudiante y casa. 

La cuenta gratis de estudiante permite 4 canales y 3 millones de mensajes por año. Además, 

cada mensaje se envía cada 15 segundos. A continuación, puedes ver todas las características: 

 

5.2 Configurar cuentas y canales 
Lo primero que hay que hacer es registrarse en ThingSpeak, thingspeak.com, para ello se hace 

click en “Sign Up” y se rellenan los datos que se piden.  
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Se confirma el email. 

 

 

Se verifica el email 
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Si todo se ha hecho correctamente nos saldrá: 

 

Finalmente, se crea la contraseña.  
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Ya se ha completado el proceso de registro en ThingSpeak. 

 

Se pregunta qué uso se va a dar a ThingSpeak: 
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Ya se está preparado para trabajar con ThingSpeak: 

 

Crear un canal en ThingSpeak 

Se clica en el botón “New cannel” para crear un nuevo canal 

 

 

Y se rellenan las características del canal. 

 

Un canal almacena todos los datos que recoge ThingSpeak. 

Cada canal tiene 8 campos que pueden recoger cualquier 

tipo de datos. Además, hay  tres campos para datos de 

ubicación y uno para datos de estado. ThingSpeak puede 

analizar y visualizar los datos de un canal. 

En la creación del canal se introducen los datos siguientes: 

 Nombre del canal (channel name): Cada canal tiene un 

único nombre. 

 Descripción (description): Puedes explicar o describir 

aspectos del canal. 

 Campo (fields): hay que marcar el cuadro de verificación 

para crear el campo al que hay que asignar un nombre. 

 Metadatos (metadata): Se introduce información sobre 

los datos del canal, incluidos los datos JSON, XML o CSV. 



Módulo 5: Plataforma MQTT: ThingSpeak                                                   Curso: Internet de las cosas (IoT). Nivel Básico.                                                                     

 

-8- 

                                               

 

 Etiquetas (Tags): Escribe palabras clase que identifiquen 
el canal. Se separan con comas. 

 Enlace a una web externa (link to External Site): Si 
quieres que la información de tu canal se vea en una web, 
añade su dirección. 

 Enlace de GitHub: especifica la dirección del repositorio 
de GitHub donde se almacena la información 
suministrada por el canal de thingSpeak si lo tuviera. 

 Mostrar localización del canal (Show Channel Location): 
Indica la localización del canal. Tiene 3 datos: latitud, 
longitud y altitud (elevation). Las 2 primeras se miden en 
grados y la altitud en metros. 

 Mostrar vídeo (show Video): Se pone el enlace completo 
de youtube o Vimeo donde se muestra la información que 
suministra el canal si lo tuviera. 

 Mostrar estado (show Status): Si se quiere mostrar el 
estado hay que tenerlo marcado. 
 

 

Finalmente se guarda todo lo escrito en el canal. 

Pestañas del canal 

a) Vista privada (Private View): se observa la ventana de abajo. 

 

Se puede ver la representación gráfica de los campos Field 1 (temperatura salón) y field 2 

(humedad salón). 
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En los símbolos que hay en el gráfico en la esquina superior derecha, se pueden realizar varias 

acciones: 

 Cuadrado con flecha: nos muestra el gráfico en una nueva pestaña del navegador. 

 Bocadillo: se tiene el enlace para incrustar el gráfico en una página web o blog. 

 Lápiz: se pueden cambiar las opciones del gráfico como título del gráfico, título de los 

ejes, tipo de gráficos (lineal, barras, etc.), valor de las divisiones de los ejes, etc. 

 X: elimina el gráfico de la pantalla. Se puede volver a obtener si damos en el gráfico 

donde está escrito “add Visualizations”. 

Hay 3 botones en la página web: add vitualizations, add widgets y Export recent data. 

 

Add visualizations: sirve para añadir un gráfico sobre el estado del canal. 

 

Add widgets: sirve para añadir gráficos y mostrar los datos de forma diferente, como un 

manómetro, de forma analógica, un número, de forma digital o como si fuera un botón, on/off. 
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Export recent data: se pueden descargan los datos que se hayan escrito en el canal en varios 

formatos, JSON, XML y CSV. 

 

 

El formato CSV lo descarga en una hoja de Excel. 

b) Vista pública (Public View): Cuando no es público se muestra la pantalla que sigue. 

 

En el caso que en la pestaña sharing (compartir) se pusiera público el canal, en esta pestaña, se 

mostraría lo mismo que en la vista privada.  

c) Configuración del canal (Channel Settings): Se puede cambiar algunas opciones de 

configuración, completarlas, borrar los datos del canal o eliminar el canal. 
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d) Compartir (Sharing): se puede elegir si el canal es privado, público o compartido para 

varios usuarios.  
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Privado (Keep cannel view private): Solo lo puede ver el usuario que lo ha creado. 

Público (share channel view with everyone): Cualquiera podrá ver el canal desde la web de 

ThingSpeak, en  Channels  public channels. 

Compartido para varios usuarios (share cannel view only with the following users): se puede 

elegir los usuarios que lo pueden ver entrando el email de cada uno. Cada usuario que se entra 

recibe en su correo un mensaje similar al que sigue: 

 

e) Claves API (API Keys): 

Las API KEYS son claves necesarias para enviar datos o leer datos de un canal. Estas claves se 

crean automáticamente cuando crea un canal.  

Hay 2 clases de clave API, de escritura y de lectura.  La clave API de escritura (write API key) se 

usa para enviar datos a un canal. La clave API de lectura (Read API key) sirve para acceder a la 

información que tiene un canal incluido gráficos. 
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Ambas claves pueden cambiarse mediante unos botones que autogeneran las claves en la 

ventana de la web. Si se hace esto, hay que actualizar las claves en aquellos programas que las 

usen. 

 

 

f) Importar/exportar Datos (Data Import/Export): 
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Si se quieren descargar los datos que se han mandado a ThingSpeak, se da “Download” y se 

descargan los datos en formato CSV dentro de una hoja de Excel con la forma que sigue: 

 

 

La información que contiene el fichero es: 

1. Created_at: Fecha y hora en la cual se ha recibido el dato 

2. Entry_id: número de orden de la muestra obtenida. 

3. Field1: valor del primer campo de nuestro canal. 

4. Field2: valor del segundo campo de nuestro canal. 

5. Latitude: valor en la latitud de la localización del canal. 

6. Longitude: valor en la longitud de la localización del canal. 

7. Elevation: valor en la altitud de la localización del canal. 

 

 PRÁCTICA_1: Registrate en ThingSpeak. Crea un canal llamado “prueba contador simple” con 

un campo llamado “contador”. Lo utilizaremos en el apartado siguiente. 

 

5.3 Escribir datos en un canal 
En el programa de abajo se va a mandar un dato numérico a ThingSpeak que va variando de 1 a 

20. Cuando llega a 20 vuelve a empezar desde 0. Los datos se mandan cada 16 segundos. 

El canal creado en ThingSpeak para recibir los datos se llama “prueba contador simple”, su ID es 

999841 y su Write APY Key es G5X069BLA4F3R94S. 
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La programación con Arduinoblock es la que sigue: 
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El bloque de “si…hacer” sirve para poner el contador a 0 cuando vale 21, así, el contador vuelve 

al valor de 0. Esto se realiza antes de mandar el dato a ThingSpeak para que no se envíe el valor 

21. 

Los gráficos que se ven en ThingSpeak del programa: 

 

Si se descargan los datos en formato CSV: 
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PRÁCTICA_2: En el programa visto en este punto, personaliza los datos de tu canal y escribe los 

datos de tu contador en ThingSpeak. Comprueba que se están recibiendo los valores de tu 

contador en ThingSpeak. 

 

5.4 Leer datos de un canal 
El programa que lee datos de un canal que se va a analizar está basado en un ejemplo de la 

librería de ThingSpeak.h llamado “Readfield”. Este programa  lee los datos de 2 canales, uno es 

público y otro privado. El valor leído del canal público es la temperatura exterior actual en las 

oficinas centrales de MathWorks en Natick.  El valor del canal privado es un contador de ejemplo 

que se incrementa cada 10 segundos. 

Como se indica en el módulo de ArduinoBlock, para leer datos de un canal, en el bloque de inicio 

de MQTT, además de poner lo mismo que cuando se quiere publicar hay que rellenar 2 campos 

más: 

 Usuario: nombre que sea único; puede valer el nombre de usuario de ThingSpeak. 

 Clave: Es la clave “MQT API Key” que se encuentra en la cuenta de perfil (Account -> My 

Profile). 

 

A continuación, viene el programa que lee los datos del canal público. Para leer un canal público 

hace falta únicamente el ID del canal. 

Se puede buscar el canal público que se va a utilizar clicando en Channels Public Channels. 
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Se introduce la etiqueta “mathworks”. 

 

 

 

 

 

 

Y sale: 

 

 

 

 

 

 

 

 

El ID del canal es 12397. 

 

La programación con Arduinoblocks es la siguiente: 
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Para realizar la programación que lee un canal privado es necesario tener el ID del canal y la 

clave Read API del canal. En este caso los datos son: 

ID: 298725 

Read API: SODG0O2UZVGKWAWG 

 

La programación es la siguiente: 
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Siguiendo el ejemplo “Readfield”, en el cual se leen los datos de los 2 canales que se han utilizado 

anteriormente en un mismo programa esto se puede realizar con Arduinoblocks de la forma que 

sigue: 
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PRÁCTICA_3: Realiza los programas anteriores y visualiza los datos del canal público y privado 

que se indican en este apartado. 

 

5.5 APP ThingView 
ThingView es una APP que  permite visualizar  datos de canales de ThingSpeak, para ello es 

necesario saber la ID del canal si se quiere ver los datos de un canal público. Estos se presentarán 

con las mismas características que se definieron en la web de ThingSpeak como color, escala de 

tiempo, tipo de gráfico y número de resultados. Si son de un canal privado se necesita el ID del 

canal y su clave API de lectura. Se mostrarán usando una configuración predeterminada por la 

app.  

Los datos que muestra esta APP se actualizarán automáticamente con los canales públicos que 

solo tengan un gráfico. Los demás hay que pulsar botón de actualización de la APP.  

Los pasos a seguir para configurar la APP son los siguientes: 

Se descarga la aplicación de play story: 

 

 
 
 

 

 

 

Se pueden configurar algunas características en la configuración de la APP, pulsando en los tres 

puntos verticales de la esquina superior derecha. 
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“Overlay charts with last value”: en el gráfico se verá digitalmente el último valor recibido. 

“Auto refresh charts”: para que se actualicen los canales públicos de un solo gráfico. 

“Auto refresh time (in seconds)”: indica el tiempo en segundos para que se actualicen los datos. 

“Zoom Axes independently”: poner los ejes de forma independiente. 

Se pulsa el “+” para añadir un canal mediante su ID si es público. Si no es público hay que añadir 

además la Read APY Key. 

 

 

 

 

Posteriormente se rellenan los datos del canal indicando los campos que se quieren mostrar y 

se crea. Sale una franja verde donde se puede ver el nombre y la URL del canal. 
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Se pueden ver las gráficas del canal en ThingSpeak. 
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PRÁCTICA_4: Visualiza en el móvil mediante la APP ThingView los datos que envía tu contador 

de diversas maneras. 

 

5.6 Notificaciones y avisos desde ThingSpeak 
ThingSpeak puede mandar notificaciones y avisos cuando los datos recibidos cumplen algunas 

condiciones preestablecidas.  

Para ello ThingSpeak tiene varias APPs. A continuación, se van tratar algunas de ellas. 

React (Reacción) 

Con esta APP se establece las condiciones que deben de cumplir los datos para activar las 

notificaciones.  Si se abre esta APP aparece la figura que sigue: 

 Nombre de la Reacción (Reat Name): Cada 

reacción debe tener un nombre. 

 Tipo de condición (Condición Type): Se 

selecciona el tipo de datos que se va a utilizar. Si son 

números, texto, cadenas de texto, actualización del 

estado o información de la ubicación geográfica. 

 Frecuencia de la prueba (Test frecuency): Se 

puede escoger que haga la comprobación de la 

condición, cada vez que actualiza un dato, cada 10, 

30 o 60 minutos. 

 Condición (Condition): Se pone el canal y el 

campo donde se va a ver si cumple una determinada 

condición. También se establece la condición. 

Dependiendo del tipo de dato puesto salen opciones 

diferentes. Si es texto como en la figura sale: 

-Si el dato contiene … (contain) 

-Si el dato comienza con … (starts with) 

-Si el dato finaliza con … (ends with) 

-Si el dato es igual a … (is equal to) 

-Si el dato no es igual a … (is not equal to) 

Si el tipo de datos es numérico sale: 

-Es mayor que … (is greater than) 

-Es mayor o igual  que … (is greater than or equal to) 

-Es menor que … (is less than) 

-Es menor o igual que … (is less tan or equal to) 

-Es igual que (is equal to) 

-Es distinto que (is not equal to) 

Hay otras opciones si se eligen los otros de datos. 
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 Acción (Action): Indica que elemento va a producir la notificación. Las opciones que da son 

otras dos APPs de ThingSpeak que son ThingHTTP y ThingTweet; y por último, MATLAB 

Analysis. 

 Opciones (Option): Hay que elegir entre 2 opciones: 

-si se quiere que se ejecute la acción solo la primera vez que se cumple la condición (Run action 

only the first time the condition is met). 

-si se ejecuta la acción siempre que se cumpla la condición (Run action each time condition is 

met). 

ThingHTTP 

Esta APP permite la comunicación entre dispositivos, sitios web y servicios web. Para ello se 

ayuda de otras APPs de thingSpeak como  TweetControl, TimeControl y React. Una de las 

acciones típicas es establecer la dirección URL a la cual se le va a realizar una petición web. 

Para su configuración se deben de rellenar, al menos, las siguientes características: 

 Nombre (name): se pone el nombre a 

la solicitud ThingHTTP. El programa 

genera un nombre pero el ususario 

puede cambiarlo si quiere. 

 Clave API (API Key): genera una API de 

la solicitud ThingHTTP. 

 

 URL: Se introduce la dirección del sitio  

web donde se solicitan o se escriben 

datos por parte de la solicitud ThingHTTP. 

Es un campo importante. 

 

 Nombre de usuario de autenticación 

HTTP (HTTP Auth Username): A veces el 

sitio web del que se va a solicitar datos o 

se van enviar datos requiere nombre de 

usuario. 

 

 Contraseña de autentificación HTTP 

(HTTP Auth Password): Igual que el 

apartado anterior pero con la contraseña. 

 

 Método (Method): . Son las formas de intercambio de información que se producen entre 

clientes web y servidores HTTP. Para acceder a la URL hay varios métodos que puede utilizar la 

solicitud ThingHTTP: get, push, put y delete. 

 

*Si se quiere información de los métodos anteriores se puede ir a la siguiente dirección: 

https://otroespacioblog.wordpress.com/2013/05/22/conoce-un-poco-sobre-los-metodos-

http-en-rest/ 

https://otroespacioblog.wordpress.com/2013/05/22/conoce-un-poco-sobre-los-metodos-http-en-rest/
https://otroespacioblog.wordpress.com/2013/05/22/conoce-un-poco-sobre-los-metodos-http-en-rest/
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ThingTweet 

Usando esta APP se pueden enlazar una cuenta de Twitter con una cuenta de ThingSpeak. Así, 

se puede mandar un tweet cuando se cumpla la condición que se ha puesto en la APP React. 

Para enlazar las cuentas se va a la APP, y saldrá: 

 

Si se pulsa en el botón “Link Twitter Account” sale otra ventana donde se rellenan los datos de 

la cuenta de Twitter a la cual se quiere enlazar y, después, hay que autorizar dicho enlace. 

 

Cuando hay en la APP React una alarma que dispara ThingTweet, esta viene reflejada en la APP 

ThingTweet: 

 

Thing Speak permite crear varias formas de notificaciones cuando los datos de un canal cumplan 

una o varias condiciones. A continuación, se van a explicar dos formas diferentes de 

notificaciones: 

1) Mandar un tweet usando React y thingTweet a una determinada cuenta de Twitter. 
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2) Mandar un email usando React, thingHTTP y la plataforma IFTTT. 

Mandar un tweet 

Se va a configurar una notificación sobre el canal “Prueba contador simple”, que tiene un campo 

llamado “contador” que contaba de 1 a 20. La notificación se va a realizar cuando el valor de 

“contador” sea mayor de 19. La notificación se va a mandar a la cuenta de Twitter de 

“tecnosisla”. 

Lo primero que se hace es crear una 

reacción en la app React: 

Destacar que en “Test Frequency” 

se ha puesto la opción “On data 

insertion” que indica que en el 

momento que se reciba el dato en el 

canal, se comprobará la condición. 

En “Action” se pone el elemento que 

va a producir la notificación que en 

este caso es ThingTweet. En “then 

tweet” se indica el mensaje que va a 

aparecer en el tweet. 

Y en “Options” se indica que se 

produzca la acción de “avisar a 

ThingTweet” cada vez que se 

cumpla la condición. 

 

 

 

 

 

 

El segundo paso es indicar en ThingTweet la cuenta que va a recibir el tweet. Una vez hecho esto 

se observa cómo queda reflejado la reacción definida anteriormente: 
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Ya se está en condiciones de recibir notificaciones y alarmas de thingSpeak por twitter. 

En la prueba que se ha hecho con este mismo ejemplo, se ha visto que al salir el tweet de la 

notificación en twitter, si esta no se borra no aparecen las que se produzcan posteriormente, 

permanece la primera notificación. Si se borra el tweet una vez leído, aparecerá el siguiente 

tweet producido por la notificación. 

Mandar un email 

Como se indicó anteriormente, se va a utilizar la plataforma IFTTT junto a las APPs de thingSpeak 

llamadas ThingHTTP y React. 

Los pasos para configurarla van a ser los siguientes: 

1) Se configura en la plataforma IFTTT una “applet” o receta que va a mandar un email 

determinado a una cuenta establecida cuando reciba una petición web. 

2) La APP ThingHTTP va a ser quien mande la petición web a IFTTT. 

3) Se configura la APP React para que “avise” a ThingHTTP de que los datos analizados 

han cumplido unas determinadas condiciones y debe iniciar la petición web a IFTTT. 

Creando la applet en IFTTT 

Las siglas de IFTTT en Inglés significan "IF This, Then That", que se puede traducir "Si esto, 

entonces aquello". En esta página puedes crear y programar acciones entre diferentes 

aplicaciones, de manera que, si pasa una cosa con una aplicación, se realiza de forma automática 

otras acciones en esa misma aplicación o en otras. Cuando una tarea se configura y relaciona 

diversos servicios online para realizar acciones de forma automática se llama una “applet” o 

receta. 
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Con estas recetas o applets se abarcan todo tipo de servicios, desde automatismos para blogs y 

redes sociales hasta otros para asistentes de voz, sistemas domóticos y estrategias de correo 

electrónico. 

En este caso se va a utilizar la aplicación Webhook de IFTTT que es un servicio que actúa cuando 

recibe una petición web a una URL concreta. 

Hay que registrarse en IFTTT. Se siguen los siguientes pasos: 

Se da en la imagen del “perfil” y se pulsa en “Create”. 

 

 

Se pulsa en el “+” de antes de “This” para indicar la acción que tiene que ocurrir: 

 

Se pone en el buscador “webhook” y sale la aplicación: 
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Se pulsa en la imagen 
de webhook: 

 

 
Se pone nombre a la 

acción o evento: 
 

 
 

Se pulsa en “Create 
trigger” y ya está 
definido el disparador. 
Vuelve a salir: 
 

 

Se pulsa en el “+” que 
está al lado de “that”. 
Sale “Choose action 
service”. Se va a 
definir la acción que 
va a producir 
“SensorContador20”. 
En la ventana del 
buscador ponemos 
“email” y clicamos en 
“Email”: 

 

  
Se pincha en el 
recuadro de “Send me 
an email”: 
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Se define el mensaje 
que se quiere mandar 
de aviso: 
 

 
 

Se pulsa en “Create 
action” y  sale la 
acción creada. Se 
habilita la applet en 
“Receive….runs”, 
abajo. Ya está en 
funcionamiento la 
acción: mandar un 
correo a 
tecnosisla@gmail.co
m con el asunto y 
mensaje definido 
anteriormente. IFTTT 
coge el correo 
utilizado para 
registrarse. 
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Para encontrar la URL 
que se pone en 
thingHTTP, se va a “My 
services” en perfil: 

 
 

Se obtiene: 
 

 

 
 

Se pincha en 
“Webhooks”. Sale una 
nueva ventana donde 
se ve el evento 
definido. Arriba a la 
izquierda, aparecen 2 
opciones, se pulsa en 
“Documentation”. 

 
 

Aparece la siguiente pantalla: 



Módulo 5: Plataforma MQTT: ThingSpeak                                                   Curso: Internet de las cosas (IoT). Nivel Básico.                                                                     

 

-34- 

                                               

 
 
 
Debajo de  “make a POST or GET web request to:” se cambia “event” por el nombre de la 
applet. 

 
 

Esta URL es la que se pone en THingHTTP. 

Petición o solicitud de thingHTTP 

Se crea la solicitud thingHTTP que hará la petición a IFTTT. Para ello en el campo “URL” se 

introduce la dirección que se ha indicado en el punto anterior. Se le pone el nombre “Detector 

Contador=20” y el método de petición “ Get”. Con estos datos ya está definida la solicitud. 
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Configuración de React 

Se rellena con los datos de la imagen que siguen. La condición que dispara la notificación es que 

el contador tenga un valor mayor de 19. Se indica que el aviso se va a realizar a thingHTTP 

concretando la solicitud, en este caso a “Detector Contador=20” creada en el apartado anterior. 
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Si se visualiza el email que manda IFTTT cuando se produce el aviso se verá: 
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En este caso, los emails se mandan cada vez que el contador tiene el valor de 20, se van 

acumulando y se pueden visualizar todos los mensajes. 

PRÁCTICA_5: Realiza un canal que reciba los datos de un sensor conectado a un nodeMCU o 

Arduino en uno de sus campos. Desarrolla un sistema de notificaciones que te avise cuando los 

datos cumplen una condición determinada mediante un tweet o un email.  

 

5.7 Información adicional y enlaces de interés 
https://aprendiendoarduino.wordpress.com/2018/11/23/thingspeak/ 

Introducción a ThingSpeak. 

http://soloelectronicos.com/2017/11/23/apis-para-iot/ 

Información sobre APIS. 

https://esp8266-arduino-spanish.readthedocs.io/es/latest/esp8266wifi/readme.html 

Información de la librería ESP8266Wifi. 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cinetica_tech.thingview&hl=en 

Información de la APP ThingView. 

https://otroespacioblog.wordpress.com/2013/05/22/conoce-un-poco-sobre-los-metodos-

http-en-rest/ 

Información de los métodos http. 

https://www.xataka.com/basics/que-ifttt-como-puedes-utilizar-para-crear-automatismos-tus-

aplicaciones 

Información sobre la plataforma IFTTT. 
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