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Gráfico 10.1. Representación orientativa de los mecanismos.
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Gráfico 10.2 y tabla 10.1
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Programación en FBD

Gráfico 10.2. Programación en FBD.

Símbolos empleados en lenguaje FBD

Tabla 10.1. Símbolos FBD del ejercicio.

10.1. Determina el cronograma de la programación propuesta.

Ejercicios

Símbolo Significado

I1 Entrada digital

Q1 y Q2 Salidas digitales

Contador ascendente-descendente
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Soluciones a los ejercicios
Actividad 10 Cuaderno de prácticas para autómatas programables
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10.1. Determina el cronograma de la programación propuesta.
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resetea a Q1

Cuando computa “3”
activa a Q2

Cuando computa “4”
activa la marca M1, y,

al soltar I1, resetea todo


